lls se réunissent autour de leur capitaine, chaque équipe
est dans son camp. Les ultimes consignes se concluent par
un cri de guerre qui les éclabousse.

C’est ensuite a celui qui sera le plus rapide pour récupérer
la balle et ainsi donner a son équipe la possibilité de

porter la premiére attaque.
lls s'observent, se testent, se respectent. Peu a peu, les
i NS | d e # O 1 premiers buts changent la donne. Pointes et contre-pointes
s'affrontent. Le match s’intensifie, le sifflet qui raisonne
dans la piscine sanctionne.
quatre quarts-temps Les visages se creusent, les fautes se multiplient dans I'eau
et sur le tableau d'affichage. Les minutes s'égrenent, les

quarts-temps se succedent, bientét le dernier.

Apres le combat, lorsqu’ils sortent du bassin, les mémes
qui se rendaient coup pour coup dans I'eau il y a un instant
désormais se congratulent et s'étreignent.

© photographies Philippe Frétault, tous droits réservés.
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20 photographies

Equipe de France - CN Noisy-le-Sec - CNO, Cercle des Nageurs de |"Ouest - CN Marseille - Montpellier Water-Polo
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